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1. penser 1'image hors-temps et hors-langage
2. méthode empirique, analogie avec la musique concrete
3. performances et installations

4. émergence « performative »
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Le cinéma narratif traditionnel

- langage (~ univocité de la représentation)
_ temps (narratif, diégétique, du public etc.)

S'émanciper du langage et du temps

Cinéma expérimental et expanded cinema

Bokanowski1 (L'ange) -> 1la boucle

Mekas (Lost, lost, lost) -> la prédiction narrative
Fontaine, Rondepierre, -> chimie du film (travail «humide»)
Métamkine -> cinéma performé (travail «humide» et «sec»)
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Revenir a un niveau de perception plus archaique

Analogie avec la musique concrete
- composition par boucles, surimpression
- travail sur le pitch, filtrage, amplification...
- élasticité temporelle -> cinéma « topologique » (~ mathématiques)
- récurrence jusqu'a la rupture -> hors-temps -> « topologique » (~ lieu)

Configuration expérimentale

-

loi
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Dispositifs électromécaniques
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Syntheses additive et soustractive des couleurs
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Syntheses additive et soustractive des couleurs

r - red filter
g - green filter

b - blue filter

X - picture

r.x + g.x + b.x
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Relations

spatiales
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Perceptions
Limites cognitives

v

-1 exploration
|~ Temporelle

3 images secondes I A

exploration spatiale

masguage *

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net


mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net


mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net


mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net


mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net



mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net



mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

\

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet olivier@perriquet.net — http://cesium-133.net


mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

oooooao
oooooan

V1

Livianal
3
[0 ]
| [e]
[o |
[0 |

|||||||||||||||||||

Y

iﬁ.mﬂmmmmm. ¢ e

memnunuu..

mEREaR

_ -
g o ‘w !

:Tﬁ‘
_ #)
1 ——mﬁnn s

i\ 8

SOUND

-133.net

http://cesium

olivier@perriquet.net —

CINEMA TOPOLOGIQUE - Olivier Perriquet


mailto:olivier@perriquet.net
http://cesium-133.net/

Un exemple de composition

_____________________________________ A

——+—++H 3
actions du /

synchrese performeur
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CLOCKWISE LIGHT [ sequences buildings ]

- contrastes et contradictions
- présence de 1'Homme au travers de la trace qu'il laisse

PERSISTANCES / REGARD SUR LE BRUIT [ sequences prélim + sequence 3 min ]

réve collectif orchestré
films de famille (souvenirs) + images fixes (symboles / archétypes)

- mécanique du réve déplacements, condensations, refoulements
- RSLB : schéma structurel du conte = architecture proto-langagieéere

CHILDHOOD INVADER ( pnotos 1

- discrétisation (langage, rdles sociaux, jeu vidéo)
- explorer 1'imaginaire fantasmatique de 1'enfance

PARTIR DE NUIT [ croquis + photos projecteurs ]

- imaginaire de 1l'enfance
- vertige

HORIZON

- disposition spatiale -> jeu avec le public
- explorer les limites de la perception
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CHILDHOOD INVADER
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CHILDHOOD INVADER
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Travail sur la perception (approche cognitive)
- argentique : large spectre de perceptions
- synthéses additive / soustractive
- accumulation -> bruit visuel
- limites de la perception, 3 pbles : blanc / noir / bruit
- vitesse 3 fps = limite entre arrét et mouvement / suspension du temps

Travail sur le sens (approche sémiotique)
- nouvelle combinatoire du sens par additions cumulatives contradictoires
(bruit: Von Foerster, refonte, recuit simulé)
- accueil de la subjectivité du public, la décision sémiotique
(bruit: Rorschach)

- la sémiotique de quelquechose qui n'est pas un langage est difficile
(cf. groupe Mu)

Emergence « performative »

série d'opérations simples -> resultat complexe : émergence
un code matériel et performé (physical computing)
Deux processus antagonistes : émergence vs. discrétisation
émergence : simple, discret, local ----> complexe, continu, global
discrétisation : complexe, continu, global ----> simple, discret, local
analogie formelle avec le jeu (GAME vs. PLAY)
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